
NAVODILA ZA UČITELJA

Tukaj boste našli navodila za Bobrovo tekmovanje.

Prva stran vsebuje informacije v zvezi s tekmovanjem, ki jih je potrebno povedati učencem 
pred začetkom tekmovanja.

SPLOŠNO

Bobrovo tekmovanje je samostojno tekmovanje. Pripomočke kot so pero, prenosnik ali 
kalkulator  je prepovedano uporabljati. Učenci ne potrebujejo pripomočkov, tako da lahko 
svinčnike in druge prepovedane predmete pustijo v nahrbtniku v kotu računalniške 
učilnice.

Tekmovanje vsebuje 15 vprašanj z več možnimi odgovori, za reševanje katerih imajo 
učenci na voljo 45 minut. Hkratna uvedba nadzora ali upravljanje s časom ni potrebno, saj 
sistem sam nadzoruje čas za vsakega tekmovalca posebej. Kljub temu je priporočljivo, da 
celotna skupina začne z reševanjem hkrati. 

O TEKMOVANJU  

Učenci se povežejo na domačo stran tekmovanja "http://bober.acm.si/bober", nato mora 
vsak učenec vnesti osebne podatke. Učenci naj nato preberejo navodila in šele potem 
začnejo s tekmovanjem.

Vsako vprašanje ima štiri možne odgovore, od katerih je eden pravilen. Učenčevi odgovori 
se ob izbiri odgovora in kliku na gumb "Odgovori" shranjujejo v sistemu. Če učenec ne 
pritisne gumba "Odgovori", se odgovor ne shrani v sistem. Če učenec ne želi odgovoriti na 
vprašanje, lahko s klikom na gumb "Naprej" nadaljuje na naslednje vprašanje. Na prejšnja 
vprašanja se lahko vrne pozneje, tako da bodisi izbere številko vprašanja na vrhu strani, 
bodisi se nanj pomakne z gumboma „Prejšnja naloga“ in „Naslednja naloga“. Spremembo 
odgovora potrdi s ponovnim klikom na gumb "Odgovori". Gumb "Počisti" počisti izbrano 
možnost odgovora.

PREGLED

Odgovornost učitelja je, da učencem pred začetkom tekmovanja razloži pravila 
tekmovanja in način vrednotenja odgovorov. Pravilen odgovor učencu prinese določeno 
število točk, napačen odgovor na vprašanje pa število točk zmanjša. V primeru, da učenec 
na neko vprašanje ne odgovori, število točk ostane nespremenjeno. Ugibanja zato ne 
priporočamo.

http://bober.acm.si/bober/teacher/login


ODGOVORNOST UČITELJA

Pred tekmovanjem:

• Učitelj mora učencem pred začetkom tekmovanja prebrati navodila.

• Ob začetku reševanja mora učitelj preveriti, da nihče nima nobenih prepovedanih 
predmetov.

• Učitelj mora učence usmeriti do tekmovalne spletne strani in jim povedati, naj na 
strani izberejo opcijo „Tekmuj“. Potem sistem vpraša učenca po osebnih podatkih 
ter aktivacijski kodi (geslu). Predlagamo, da gesla napišete na tablo tik pred 
začetkom tekmovanja.

Med tekmovanjem:

• Odgovornost učitelja je, da nadzoruje tekmovanje v času reševanja, prepovedana je 
tudi uporaba internetna za iskanje odgovorov. 

• Če se prekine tekmovanje učenca zaradi kateregakoli razloga (na primer težave 
izpada električne energije, napako na opremi ali izpada internetne povezave) je 
mogoče nadaljevati s tekmovanjem, tako da se ponovno prijavite.

• Med tekmovanjem se lahko obrnete na organizatorje.

Po tekmovanju:

• Učitelj lahko obvesti učence kdaj okvirno bodo znani rezultati. Predčasne rezultate 
boste učitelji lahko videli na spletni strani, ko se prijavite kot učitelj (na povezavi 
„http://bober.acm.si/bober/teacher/login“ z geslom, ki ste ga prejeli ob registraciji), 
nekaj dni po zaključku tekmovanja. Uradni rezultati pa bodo znani v roku enega 
meseca.

• Učitelji se prijavite v sistem kot učitelj („http://bober.acm.si/bober/teacher/login“) 
ter prenesete in kasneje natisnete diplome o udeležbi za vse tekmovalce. Najboljši 
tekmovalci pa bodo prejeli tudi diplomo o posebnem uspehu. Te diplome bo 
natisnil in razposlal organizator tekmovanja.

• Po tekmovanju se lahko dostopa do sistema z vajami. 
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