Pravilnik 0 ACM srednjesolskem tekmovanju iz racunalnistva in informatike

Pravilnik o
ACM srednjeSolskem tekmovanju iz racunalnistva in informatike

Splo3ni del

1. ¢len
(Vsebina pravilnika)

Pravilnik 0 ACM srednjesolskem tekmovanju iz racunalnistva in informatike (v nadaljevanju
Tekmovanje), doloca:

cilje tekmovanja,
ravni tetkmovanja, panoge tekmovanja in udelezbo,
vodenje in organiziranje tekmovanja,
razpis tekmovanja,
e pripravo nalog,
e organizacijo izvedbe drzavnega tekmovanja in tekmovalni red,
e izvedbo drzavnega tekmovanije,
e podeljevanje priznanj in nagrad
ter
e financiranje tekmovanja.

V pravilniku uporabljeni nazivi, zapisani v moski slovni¢ni obliki, so uporabljeni kot nevtralni za
moske in Zenske.

2. Clen
(Cilji tekmovanja)

Cilji tekmovanja so:

e izboljSevanje in poglabljanje znanja racunalnistva in informatike
Sirjenje in popularizacija racunalni$tva in informatike,

primerjanje znanja racunalnistva in informatike med dijaki in Solami,
odkrivanje nadarjenih dijakov za ra¢unalnistvo in informatiko,
spodbujanje druzenja mladih iz razli¢nih $ol in okolij.

3. Clen
(Spletna stran Tekmovanja)

Uradna spletna stran Tekmovanja je rtk.acm.si.
Ta pravilnik je objavljen na spletni strani tekmovanja.

Ravni tekmovanja, panoge tekmovanja in udelezba

4. ¢len
(Ravni tekmovanja)

Tekmovanje poteka na dveh ravneh:
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e Solsko tekmovanje,
e drZavno tekmovanije.

Solsko tekmovanje ima zna¢aj predtekmovanja in pomeni izbor za nastop na drzavnem
tekmovanju. Naloge za Solsko tekmovanje ter Kkriterije ocenjevanja pripravi drZzavna tekmovalna
komisija in jih po3lje Solam. Solsko tekmovanje poteka isto¢asno v vseh sodelujo¢ih $olah.
Izvedba Solskega tekmovanja in ocenjevanje odgovorov tekmovalcev na Solskih tekmovanjih je
prepusceno posameznim Solam in uliteljem.

Posamezna Sola ali druga podobna organizacija se na podlagi rezultatov Solskega tekmovanja
odloci, katere dijake bo poslala na drzavno tekmovanje, pri ¢emer pa gre lahko s posamezne Sole
v posamezno tezavnostno skupino drzavnega tekmovanja najve¢ dvajset tekmovalcev. Po
potrebi, zaradi omejitev, ki jih doloca izvedba tekmovanja, pa lahko organizacijski odbor Se
dodatno omeji Stevilo tekmovalcev.

Skupaj s prijavo potrdi tekmovalec tudi javno objavo rezultatov.

5. ¢len
(Panoge tekmovanja na drZzavni ravni)

Tekmovanje iz znanja racunalnistva in informatike

Tekmovanje je namenjeno dijakinjam in dijakom, ki jih zanimajo programiranje in algoritmi.
Poudarek ni toliko na poznavanju tehni¢nih podrobnosti in samem kodiranju, pa¢ pa na
razmiSljanju o algoritmu, ki reSi posamezen problem. Tekmovanje poteka v treh zahtevnostnih
skupinah:

e Prva, lazja skupina zahteva le minimalno predznanje programiranja in je primerna tudi za
zaCetnike, ki se ucijo programiranja Sele nekaj mesecev. Na tekmovanju se ne preverja,
ali se resitev naloge pravilno prevede z ustrznim prevajalnikom. Naloge ne zahtevajo
nujno odgovora v obliki programa, pa¢ pa je lahko postopek izrazen tudi v naravnem
jeziku (slovens¢ini) ali v psevdokodi.

e Druga skupina je nekoliko teZzja od prve in zahteva osnovno znanje programiranja.
Primerna je za tekmovalce, ki se ucijo programiranja leto ali dve. ReSevanje nalog je
podobno kot v prvi skupini.

e Tretja, najtezja skupina reSuje naloge na racCunalnikih. Vsaka naloga zahteva od
tekmovalca pravilno delujo¢ program, ki reSi zastavljeni problem. Ocenjevanje
programov poteka avtomatsko na ocenjevalnem racunalniku komisije. Od tekmovalcev v
tej skupini se pri¢akuje kolikor toliko operativno znanje programiranja in nekaj smisla za
algoritme. Podprti programski jeziki so pascal, C, C++ in java, oziroma lahko $e drugi, ¢e
tako odlo¢i Tekmovalna komisija in je to objavljeno v razpisu tekmovanja.

Tekmovalci se lahko prijavijo v katerokoli skupino, ne glede na to, ali so v isti skupini tekmovali
ze na predhodnem tekmovanju razen tistih, ki so na predhodnih tekmovanjih ze dobil nagrado v
prvi ali drugi skupini. Tekmovalec, ki je na predhodnih tekmovanjih Ze dobil nagrado v prvi ali
drugi skupini, na kasnej$ih tekmovanjih ne sme ve¢ tekmovati v isti ali lazji skupini.

Na drzavnem tekmovanju se lahko na predlog Tekmovalne komisije razpiSe tudi tekmovanja iz
drugih panog.
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6. ¢len
(Prostovoljnost sodelovanja)

Sodelovanje dijakov na tekmovanju je prostovoljno.

Ucitelji ali mentorji morajo tekmovalce oziroma njihove zakonite zastopnike pred tekmovanjem
seznaniti s tem pravilnikom.

7. ¢len
(Pravica udelezbe na tekmovanju)

Na tekmovanjih srednjesolcev v znanju racunalnistva lahko sodelujejo dijaki slovenskih srednjih
Sol, pod enakimi pogoji se jih lahko udelezijo tudi dijaki slovenske narodnosti iz zamejstva.

Naceloma se lahko tekmovanja udelezijo tudi ucenke in ucenci osmega in devetega razreda
osnovne Sole, ¢e se jim zdi, da so njihovo znanje in sposobnosti primerni za udelezbo na tem
tekmovanju.

Vodenje in organiziranje tekmovanja

8. ¢len
(Tekmovalna komisija in imenovanje ¢lanov)

Tekmovanje strokovno in vsebinsko vodi Tekmovalna komisija, ki jo sestavljajo predsednik in
najmanj 12. ¢lanov. V Tekmovalni komisiji so predstavniki fakultet in drugih ustanov oziroma
organizacij.

Sestavo komisije predlaga predsednik komisije in jo potrdi Komisija za tekmovanja pri ACM
Slovenija.

9. ¢len
(Organizator tekmovanja in organizacijski odbor)

Tekmovanja organizira drustvo ACM Slovenija. Tekmovanja vodi in usmerja Organizacijski
odbor, ki ga sestavlja 11 ¢lanov, od katerih mora biti vsaj po en ¢lan iz:

e Univerze v Ljubljani, Fakultete za racunalni$tvo in informatiko,

e Univerze v Ljubljani, Fakultete za matematiko in fiziko,

e Univerze v Mariboru, Fakultete za elektrotehniko, ra¢unalnistvo in informatiko,

e Univerze na Primorskem, Fakultete za matematiko, naravoslovje in informacijske

tehnologije in
e Instituta Jozef Stefan.

Poleg tega je v Organizacijskem odboru Se predsednik Tekmovalne komisije in predsednik
Komisije za tekmovanja ACM Slovenija. Teh sedem ¢lanov organizacijskega odbora izmed sebe
izvoli predsednika.

Ostale ¢lane Organizacijskega odbora imenuje predsednik.

Organizacijski odbor ima svojega tajnika, ki ga imenuje predsednik.
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10. ¢len

Drzavno tekmovanje izvede Organizacijski odbor skupaj s Tekmovalno komisijo.

Razpis tekmovanja

11. ¢len
(Razpis tekmovanja)

ACM Slovenija na predlog Tekmovalne komisije objavi razpis Tekmovanja do 30. junija v
tekocem Solskem letu. Razpis mora biti javno objavljen. Razpis se objavi na spletni strani
Tekmovanja.

12. ¢len
(Vsebina razpisa)

Razpis tekmovanja obsega:

e (as (dan in uro) izvedbe drZzavnega tekmovanja;

e kraj in prostor izvedbe drzavnega tekmovanja;

e roke prijav na drzavno tekmovanje;

e pravila tekmovanja;

e program tekmovanja za posamezno skupino z navedbo ustrezne literature in
pripomockov;

e navedbo datuma objave dosezkov posameznih tekmovalcev; ter

e panoge tekmovanja, ki so v teko¢em Solskem letu razpisane poleg Tekmovanja iz znanja
racunalniStva in informatike.

13. ¢len
(Prijava na tekmovanje)

Sodelovanje dijakov na tekmovanju je na osnovi prijavnice, Ki jo ob razpisu prejmejo vse srednje
Sole, izpolnijo ter posljejo organizatorju pa ucitelji racunalniStva in informatike, mentorji

racunalniskih krozkov, druStev oziroma zavodov ali dijaki individualno. Hkrati je omogoceno
prijavljanje na spletni strani Tekmovanja.

Priprava nalog

14. ¢len
(Priprava nalog)

Tekmovalne naloge ter resitve nalog s tockovnikom pripravi Tekmovalna komisija.
Tekmovalci reSujejo naloge, glede na to, v kateri tezavnostni skupini tekmujejo, v pisni obliki ali
na racunalniku.

Tekmovalne naloge so lahko avtorsko delo.

15. ¢len
(Tajnost nalog)
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Tekmovalna komisija je odgovorna za tajnost nalog in reSitev do zacetka reSevanja nalog in za
anonimnost rezultatov vseh tekmovalcev do objave rezultatov na drzavnem tekmovanju.

Odgovornost se smiselno uporabi za izvedbo Solskih tekmovanj.

16. ¢len
(Objava nalog)

Naloge z reSitvami drZzavnega tekmovanja se praviloma objavijo na spletni strani Tekmovanja po
zakljucku tekmovanja.

17. ¢len
(Hranjenje izdelkov)

Organizacijski odbor hrani izdelke z drzavnega tekmovanja vsaj pet let, nato pa, e je to
potrebno, zagotovi unicenje le-teh.

Organizacija izvedbe drzavnega tekmovanja in tekmovalni red

18. ¢len
(Trajanje tekmovanja)

Resevanje nalog na drzavnem tekmovanju v prvi in drugi teZavnostni skupini traja 180 minut, v
tretji tezavnostni skupini pa 300 minut, ¢e ni v navodilih za izvedbo drugace predpisano.

19. ¢len
(Razporeditev v prostoru)

Tekmovalci morajo sedeti tako, da je razmik med srediSCema stolov, na katerih sedita sosednja
tekmovalca, najmanj 1,5 m. Vsi tekmovalci so obrnjeni v isto smer. Nadzorni oseba mora imeti
nemoten dostop do vsakega tekmovalca in nadzor nad vsemi.

20. ¢len
(Nadzorne osebe)

Potek reSevanja tekmovalnih nalog, na vseh ravneh tekmovanja, nadzoruje v vsakem prostoru
vsaj po ena nadzorna oseba, ki ima moznost zamenjave. Nadzorna oseba preveri, ali so navzoci
vsi tekmovalci, nato pa razdeli tekmovalne liste. Nadzorne osebe imenuje Tekmovalna komisija
in so praviloma ¢lani Tekmovalne komisije.

V primeru ocitnega prepisovanja ali krSitve doloCil tega pravilnika ali pravil tekmovanja
(uporaba nedovoljenih sredstev, motenje sotekmovalcev) se tekmovalcu odvzame tekmovalni
list, tekmovalec pa odstrani iz prostora, kjer poteka tekmovanje.

O razlogih za odstranitev tekmovalca iz prostora razpravlja Tekmovalna komisija, ki sprejme
sklep o izkljucitvi. Sklep se vpise v zapisnik tekmovanja, kjer se navede razlog za izkljucitev. S

tem je tekmovalec izkljucen iz nadaljnjega tekmovanja, odlocitev o izkljucitvi pa je dokoncna.

21. ¢len
(Dovoljeni pripomocki)
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Na tekmovanju dijaki uporabljajo svoj pisalni pribor. Tekmovalci si lahko pri reSevanju nalog
pomagajo z zapiski in literaturo, ne pa tudi z racunalniSko berljivimi mediji, prenosnimi
racunalniki, programabilnimi kalkulatorji ipd. V prostoru, Kjer reSujejo tekmovalne naloge, ni
dovoljeno uporabljati nikakr$nih elektronskih, komunikacijskih ali drugih naprav (racunalnikov -
razen tistih, ki jih priskrbi organizator, radio aparatov, prenosnih telefonov ...).

Papir za reSevanje nalog dobijo dijaki na tekmovanju. Naloge reSujejo samostojno.

Izvedba drzavnega tekmovanje

22. ¢len
(Kraj in ¢as tekmovanja)

Drzavno tekmovanje je enodnevno.
Resevanje nalog poteka v prostorih, ki jih zagotovi organizator drzavnega tekmovanja.

Tekmovanje se pri¢ne dopoldne z reSevanjem nalog in zakljuci popoldne z objavo rezultatov.
Natancen Casovni potek drzavnega tekmovanja mora biti objavljen na spletni strani najmanj
teden dni pred izvedbo tekmovanja.

23. ¢len
(ReSevanje nalog)

Dijaki lahko med tekmovanjem postavljajo vprasanja v zvezi z nalogami, vendar le nadzornim
osebam v prostoru, kjer tekmovanje poteka.

24, ¢len
(Rezultati)

Rezultati morajo biti praviloma objavljeni najkasneje do 17.00 ure tekmovalnega dne.

Na te rezultate lahko tekmovalec vloZi pisni ugovor, v katerem navede svoje ime in priimek, ime
in kraj Sole, s katere prihaja, tezavnostno skupino, v kateri je tekmoval, zaporedno Stevilko
naloge, za katero meni, da ni bila pravilno ovrednotena, in kratko utemeljitev.

Tekmovalec lahko vlozi pisni ugovor v treh dneh po tekmovanju na nacin in naslov, ki ga izve
na tekmovanju.

Tekmovalna komisija preveri pritozbo in sprejme sklep. Sklep poslje Organizacijski odbor
tekmovalcu na naslov, ki ga le-ta navede na ugovoru. Sklep je dokoncen.

25. €len
(Naloge Tekmovalne komisije)

Tekmovalna komisija:
e pripravi naloge za tekmovanje;
e na osnovi Stevila prijavljenih dijakov na drzavno tekmovanje zagotovi ustrezno Stevilo
izvodov tekmovalnih nalog,
e poskrbi za nadzor tekmovalcev v prostorih, kjer poteka reSevanje nalog;
e pregleda in ovrednoti izdelke tekmovalcev;
e doloci vrstni red tekmovalcev po uspehu in ga razglasi;
e podeli priznanja in nagrade;
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¢ lahko podeli posebno nagrado najboljsSemu tekmovalcu;
e poskrbi za arhiviranje tekmovalne dokumentacije; in
e poskrbi za pripravo porocila o tekmovanju in za ministrstvo odgovorno za Solstvo.

Podeljevanje priznanj in nagrad

26. €len
(Kriteriji za podeljevanje priznanj in nagrad)

Na Solskem tekmovanju lahko prejmejo bronasto priznanje tisti tekmovalci, ki so dosegli vsaj
toliko tock kot vsaj polovica tekmovalcev na Soli in ki so dosegli vsaj 1/3 moznih tock. Ne glede
na prejSnjo poved lahko prejmejo bronasto priznanje tudi tisti tekmovalci, ki so dosegli vsaj 3/5
moznih tock.

Na drzavnem tekmovanju lahko prejmejo srebrno priznanje tisti tekmovalci v posamezni
tezavnostni skupini, ki so dosegli ve¢ tock kot vsaj polovica tekmovalcev v isti tezavnostni
skupini in ki so obenem dosegli vsaj 1/5 moznih tock, ¢e so tekmovali v prvi ali drugi
tezavnostni skupini, in vsaj 16% moznih tock, ¢e so tekmovali v tretji tezavnostni skupini.

Najboljsi tekmovalci na drzavnem tekmovanju osvojijo zlato priznanje. Stevilo podeljenih zlatih
priznanj je odvisno od Stevila udelezencev Solskega tekmovanja v posamezni tekmovalni
kategoriji, in sicer:

e Pri 50 tekmovalcih na Solskem tekmovanju se podelita 2 zlati priznanji, od 475 do 499
tekmovalcev na Solskem tekmovanju se podeli najvec¢ 19 zlatih priznanj, med 50 in 475
tekmovalcev na Solskem tekmovanju se podeli na vsakih 25 tekmovalcev eno zlato
priznanje.

e Pri 500 tekmovalcih na Solskem tekmovanju se podeli 20 zlatih priznanj, pri 5000 ali ve¢
tekmovalcih na Solskem tekmovanju se podeli najve¢ 65 zlatih priznanj, med 500 in 5000
tekmovalcev na Solskem tekmovanju se podeli na vsakih 100 tekmovalcev eno zlato
priznanje.

e Najboljsi tekmovalci na drzavnem tekmovanju osvojijo glede na dosezeno Stevilo tock
nagrado v posamezni tezavnostni skupini, in sicer se praviloma podeljujejo:

e v prvi skupini: dve prvi nagradi (1.—2. mesto), dve drugi nagradi (3.—4. mesto), dve tretji
nagradi (5.—6. mesto);

e v drugi skupini: dve prvi nagradi (1.—2. mesto), dve drugi nagradi (3.—4. mesto), dve tretji
nagradi (5.—6. mesto);

e v tretji skupini: dve prvi nagradi (1.—2. mesto), dve drugi nagradi (3.—4. mesto), dve tretji
nagradi (5.—6. mesto).

Tekmovalna komisija lahko Stevilo posameznih nagrad tudi spremeni (zmanjsa ali poveca), Ce
presodi, da je to glede na dosezene rezultate bolj primerno.

Vsi tekmovalci dobijo potrdilo o udelezbi na drzavnem tekmovanju.
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27. ¢len
(Objava dosezkov)

Kon¢ni dosezki z drzavnega tekmovanja morajo biti objavljeni najkasneje v sedmih delovnih
dneh po zakljuc¢ku tekmovanja. 1z objave dosezkov mora biti razvidno, koliko tock je posamezni
tekmovalec osvojil in katero mesto je dosegel. Objava mora vkljucevati: naslov tekmovanja in
raven, ime in priimek tekmovalca, teZavnostno skupino, naziv Sole in kraj. Ti doseZzki so javni in
so dostopni na spletni strani Tekmovanja.

28. €len
(Individualni vpogled v doseZke na tekmovanju)

Vsakemu tekmovalcu je omogocen vpogled v lastne dosezke na tekmovanju in vpogled v
morebiten sklep tekmovalne komisije o ugovoru.

29. ¢len
(Tiskovine za priznanja in nagrade)

Tiskovine za priznanja pripravi Organizacijski odbor, odbor tudi poskrbi za pridobivanje nagrad.

30. ¢len
(Priprava priznanj)

Vsa priznanja morajo biti ostevilcena, podpisana s podpisom predsednika komisije za
tekmovanja pri ACM Slovenija. Priznanja natisne Organizacijski odbor.

31. ¢len
(Podelitev priznanj in nagrad)

Priznanja in nagrade se podelijo na svecani slovesnosti ob zakljuc¢ku tekmovanja.

32. ¢len
(Evidenca o priznanjih in nagradah)

Evidenco o izdanih priznanjih in podeljenih nagradah vodi in hrani tajnik Organizacijskega
odbora.

Izbor tekmovalcev za udelezbo na CEOI)

33. ¢len
NajboljSe tekmovalce drzavnega Tekmovanja ACM iz raunalnistva in informatike ter
morebitnih drugih drzavnih tekmovanj v znanju rac¢unalnistva in informatike, bo strokovna
komisija povabila k udelezbi na CEOI.
V ekipo za CEOI se uvrsti zmagovalec 3. skupine tekmovanja ACM RTK. Poleg njega posebna

komisija doloci ostale udelezence CEOI po lastni presoji ali na podlagi morebitnega dodatnega
izbirnega postopka. Pri tem upoSteva dobitnike srebrnih in zlatih priznanj 3. skupine tekmovanja
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ACM RTK, dobitnike zlatih priznanj 2. skupine tekmovanja ACM RTK ter morebitnih drugih
tekmovanj iz znanja raunalnistva in informatike na drzavni ravni v Republiki Sloveniji.

Nacin kvalifikacij posebna komisija doloci za vsako leto posebe;.

Strokovna komisija poda svojo odlo¢itev glede izbora do 30. aprila. Pri izboru tekmovalcev za
CEOI se mora komisija ravnati po pravilih organizatorjev olimpijade in pravilih za izbor, ki so
vsakoletno zapisana v razpisu.

Posebno skupino imenuje Komisija za tetkmovanja ACM na predlog predsednika Tekmovalne
komisije RTK.

Financiranje tekmovanja

34. ¢len
(Financiranje drzavnega tekmovanja)

Prijavnine na tekmovanje ni.
Viri sredstev za izvedbo drZzavnega tekmovanja so:

sredstva, pridobljena z lastno dejavnostjo organizatorja tekmovanja;
prispevki pokroviteljev in donatorjev;

sredstva, pridobljena s strani Ministrstva za Solstvo in Sport;

darila in volila; in

drugi viri.

35. €len
(Poraba sredstev)

Med stroSke tekmovanja Stejemo sredstva, namenjena za:

pripravo nalog za tekmovanje,

prevode v jezike narodnosti,

razmnozevanje nalog in papir,

delo Tekmovalne komisije in Organizacijskega odbora,

materialne stroSke ¢lanov Tekmovalne komisij (strokovna literatura ipd.),
pripravo in poSiljanje razpisov in vabil,

pripravo seznamov tekmovalcev in vodenje evidence,

priznanja,

nagrade za najboljSe tekmovalce,

izdelava in vzdrzevanje spletne strani Tekmovanja in Tekmovalne komisije,
izdelavo in obdelavo anketnih vpraSalnikov,

delo pri organizaciji in nadzoru,

malico/kosilo za tekmovalce in ¢lane Tekmovalne komisije in

druge izredne stroske.

Navedene postavke so podlaga za pripravo finan¢nega plana tekmovanja. Financni plan sprejme
Organizacijski odbor.

36. ¢len
(Placilo za delo)
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Sodelovanje ¢lanov Organizacijskega odbora in Komisije pri pripravi in izvedbi Tekmovanja je
prostovoljno in brezplacno.

Prehodne in kon¢ne dolocbe

37. ¢len
(Odgovornost za tekmovalce)

Odgovornost za tekmovalce v c¢asu tekmovanja prevzame organizator in spremljevalci.
Odgovornost za tekmovalce med potjo do mesta sre¢anja in tekmovanja prevzamejo Sola, ki
posilja tekmovalce, mentorji in pooblasceni spremljevalci oziroma starsi.

38. ¢len
(Krsenje pravilnika - ¢lan tekmovalne komisije)

Clani tekmovalne komisije so dolZni upostevati dolo¢ila tega pravilnika in navodila predsednika
tekmovalne komisije.

39. €len
(Krsenje pravilnika - tekmovalec)

Ce udeleZenci tekmovanja ne upostevajo dolo¢il tega pravilnika in navodil tekmovalne komisije,

jih lahko tekmovalna komisija izlo¢i iz tekmovanja. Izlocitev tekmovalca iz tekmovanja se
skupaj z navedbo razloga za izlocitev vpiSe v zapisnik tekmovanja.

40. ¢len
(Prvi predsednik Tekmovalne komisije)

Prvi predsednik Tekmovalne komisije je Janez Brank.

41. ¢len
(Sprejem pravilnika)

Pravilnik o tekmovanju srednjeSolcev v znanju rac¢unalniStva sprejme Komisija za tekmovanja
pri ACM Slovenija. Spremembe in dopolnitve pravilnika pripravi Organizacijski odbor po svoji
pobudi ali na pobudo Tekmovalne komisije.

42. ¢len

Ta pravilnik za¢ne veljati z dnem, ko ga potrdi Komisija za tekmovanja pri ACM Slovenija.
Pravilnik je sprejela Komisija za tekmovanja ACM Slovenija, 14.4.2009.

Komisija za tekmovanja pri ACM Slovenija
dr. Andrej Brodnik, predsednik
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